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Wprowadzenie

Jest nam bardzo mito powita¢ cie wérod
stale rosnacego grona pilotéw skrzydet
produkcji DUDEK PARAGLIDERS.
State$ sie wiascicielem paralotni
skonstruowanej zgodnie z najnowszymi
Swiatowymi trendami.

O podreczniku

Prosimy o uwazne przestudiowanie tego
podrecznika i o  odnotowanie
nastepujgcych informaciji:

» Ten podrecznik ma stuzyé wytgcznie
jako pomoc w postugiwaniu sie
paralotnig. Nie stuzy on w zadnym
wypadku do nauki latania na tej lub
jakiejkolwiek innej paralotni.

* Loty na paralotni moga byc
wykonywane przez osoby posiadajace
odpowiednie uprawnienia
(Swiadectwo Kwalifikacji) lub podczas
nauki pod nadzorem instruktora.

+ Pilot jest osobiscie odpowiedzialny za
swoje bezpieczenstwo i utrzymanie
paralotni w stanie petnej sprawnosci.

» Uzytkowanie paralotni odbywa sie
wytgcznie na ryzyko uzytkownika!
Producent ani sprzedawca nie ponosi
z tego tytutu zadnej

odpowiedzialnosci.

» W dniu odbioru paralotni od producenta
spetnia ona wymagania EN 926-1 i
926-2 lub posiada $wiadectwo
zdatnos$ci technicznej wystawione
przez producenta. Wprowadzenie
jakichkolwiek zmian do paralotni
powoduje utrate waznosci tych
dokumentow.

» Pozostate dokumenty dotyczace tego
skrzydta sa dostepne po
zeskanowaniu kodu QR znajdujacego
sie na oznaczeniu zdatnosci lub po
zeskanowaniu chipa NFC na tabelce
znamionowej. Dokumenty znajduja sie
réwniez na: www.dudek.eu.

Zyczymy Ci wielu godzin przyjemnie i
bezpiecznie spedzonych w powietrzul!
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Opis paralotni i przeznaczenie

Warp 3 to wyczynowe skrzydto
przelotowe skierowane do pilotow
oczekujacych najwyzszych osiggow.
Zaleca sie, aby piloci latajacy na tym
skrzydle posiadali doswiadczenie w
pilotazu konstrukcji klasy Hadron 3 lub
bardziej wymagajacych. Warp 3
zaspokoi  potrzeby = wymagajacych
pilotbw PPG, oferujac jeszcze lepsza
wydajnos¢.

Poczatkowo projekt powstawat z myslg
o optymalizacji pod katem zawodoéw
klasycznych, jednak z czasem okazato
sie, ze jeszcze bardziej niz jego
poprzednik nadaje sie do codziennego
uzytku.

Dzigki ogromnemu wkitadowi pracy
wlozonemu w jego rozwéj uzyskano
liczne usprawnienia uzytkowe, takie jak:

e znacznie
predkosci,

poszerzony zakres

obnizone zapotrzebowanie na moc,

zwigkszony  komfort  lotu w

turbulenciji,

mniejsza  sita
sterowania,

potrzebna  do

poprawiona stabilno$¢ poprzeczna
oraz autostabilizacja skrzydta,

+ fatwiejsze starty.

Znacznym zmianom ulegly réwniez
tasmy nosne. Ich konstrukcje oparto na
rozwigzaniu zastosowanym wczesniej
w Snake 4, wykorzystujacym tasmy o
szeroko$ci 15 mm. Zastosowano takze
nowy rodzaj klamer  trymerdw
Rollercam, ktére poprawiaja wygode
uzytkowania oraz zmniejszajg zuzycie
tasm trymerow.

Dzieki nizszej wadze tasm oraz bardziej
przejrzystemu uktadowi ich elementéw
zwigkszyt sie komfort ich obstugi.



m ﬂ m \VARP 3 \PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Co kupites

W sktad zakupionej paralotni wchodza:

DewBag

Worek transportowy (w nim znajduje
sie twoje skrzydto)

Skrzydto  (czasza, linki, tasmy
nosne)

Tasma kompresyjna do spinania
paralotni przed wtozeniem jej do
worka

Wskaznik kierunku wiatru (wstgzka
lub rekaw)

Saszetka z dokumentami i zestawem
naprawczym:

= Samoprzylepna tkanina (10
cm x 37,5 cm) stuzaca do
naprawy drobnych uszkodzen
(za wyjatkiem rozdaré przy
szwach, ktére powinien
naprawia¢ wytgcznie
autoryzowany serwis).

Jednostronnie  zakonczona
linka o diugosci najdituzszej z
linek zastosowanych w
paralotni, stuzaca do
tymczasowej naprawy. Nie
ucinaj tej linki jesli bedziesz
musiat czasowo zastgpi¢ nig
jakas krotszg  uszkodzong
linkg  przywigz jg tylko w
odpowiedniej odlegtosci.

Oznaczenie  zdatno$ci  z
wpisang datg sprzedazy i
waznym przegladem
technicznym (sprawdz
zgodno$¢ numeru seryjnego).

Kod QR z niniejszym
podrecznikiem  uzytkownika
znajdziesz na oznaczeniu
zdatnosci.

Drobne upominki




m ﬂ = \VARP 3 \PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Dane techniczne

Warp 3
_____
| Liczbacel B

Powierzchnia w roztozeniu [m?] _—_—_
|_Powierzchniaw rzucie[m? PR ERT A LB F AP AR
|_Rozpietosé wrozlozeniu[m] PR BT E R
|_Rozpietosé wrzucie[m] PSR R R
|_Wydluzeniew rozlozeniu I
| Wydluzeniewrzucie IR
|_Najdiuzszacieciwa[mm] _ IPIGIEPIPLE R A D
TR e L I 445,00 [1458,00 " [472,00 " (497,00 " [1521,00 "
|_Diugosc linek z tasmami nosnymi[m] _ [RRLGTER LA TG
IEETEE T L0 I | 212/361 [11219,271 [11225/9711 (11238,8501 [11251,000
|_CatkowitamasastartowaPG kgl [ s
|_Catkowita masa startowa PPG / PPGG [kg] BB RN LR LRl 2 MO oS EV R R T
|_Dystans miedzy tasmamifcm] [ VR
| Wagalkg)l  DURER R [
|_Maksymalnamoc silnika[kW] I
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Materiaty

Tasmy nosne
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Budowa paralotni - czasza i linki

Paralotnia Warp 3 jest produkowana w
technologii wykorzystujacej mozliwosci
precyzyjnego laserowego  plotera
tngcego. Catosé produkeji odbywa sie w
Polsce pod Scistg kontrolg konstruktora,
CO zapewnia najwyzszg europejska
jako$¢ wykonania.

1. Wioty powietrza 6. Linki nosne
2. Krawedz natarcia 7. Otwor czyszczacy
3. Krawedz sptywu 8. Tabelka znamionowa z czipem
NFC -
4. Cela (
9. Winglet
5. Zebra
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Taémy nosne

W Warp 3 zostaty zastowowane potrojne
tasmy nos$ne.

W celu tatwego rozrézniania niektére
tasémy nosne obszyte sag tkaning lub
szwami innego koloru:

* A - czerwona obszywka (uzywana
podczas startu),

+ B - zblte przeszycia (uzywana przy B-
sztalu),

* C - niebieskie przeszycia (uzywana
do gaszenia paralotni w warunkach
silnego wiatru - rezygnacja ze startu).

1. Mocowanie bloczka (1) 5
2. Bloczek w pozycji (2) 6.
3. Mocowanie bloczka (3) 7.
4. Magnesy Easy Keepera 8.

Punkty nosne lewych i prawych tasm
zostaly obszyte ni¢mi innego koloru w
celu ich fatwiejszego rozroznienia:

R - kolor niebieski: strona prawa

L - kolor czerwony: strona lewa

Klamra trymera 9. Bloczki speed systemu
Tasma trymera 10. Haczyki speed systemu
Magnesy mocujace trymer 11. Bloczek systemu PA

Blokada systemu PA 12. Karabinek

10
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Opis dostepnych systemow i technologii

Do zaprojektowania Warp 3 wykorzystane
zostaty najnowsze technologie, systemy,
oraz nasze autorskie koncepcje.

W niniejszym podreczniku opisalismy tylko
te najwazniejsze. O pozostatych mozesz
dowiedzie¢ sie wiecej z dziatu
Technologie na  naszej stronie
internetowe;.

LE3D - Leading Edge 3D

LE3D wykorzystuje system dodatkowych
cie¢ na gornej powierzchni krawedzi
natarcia, poprowadzonych wzdtuz cigciwy
skrzydta. Poszycie komoér w tych
miejscach skfada sie teraz z trzech
elementéw zamiast z jednego.

Dodatkowe ciecia minimalizujg
marszczenie sie tkaniny oraz doktadniej
odwzorowujg projektowany ksztatt profilu
aerodynamicznego w strefach
kluczowych dla wytwarzania sity nosnej
i redukowania oporéw powietrza.

Nad =zakresem i ksztattem LE3D
pracowali$my od ponad roku, najpierw
analizujgc  wyniki  komputerowych
symulaciji optywoéw powietrza
(rewelacyjna praca Jacques’a
Peugeot’a), a pdzniej mierzac osiagi
prototypdw. W efekcie zastosowanie tego
rozwigzania w najnowszych
konstrukcjach pozytywnie wptyneto na
doskonato$¢ skrzydet.

11
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Opis dostepnych systeméw i technologii

SS - Speed System

System oddzialywujacy na tasmy A, B i
C, wyposazony w fozyskowane bloczki
i specjalnie dobrana linke.

TR - Trimmers

Trymer z tasma trymera wyr6zniong
kolorem czerwonym z odpowiednig
podziatkg i magnesem mocujacym na jej
koncu.

Rézne poziomy bloczkow
sterowniczych

Wykorzystywane w zaleznosci od
wysokosci podwieszenia pilota wzgledem
tasm.

TEA (Torque Effect Adjuster)

Rozwigzanie pozwalajgce na eliminacje
efektu znoszenia paralotni w kierunku
przeciwnym do kierunku obrotu $migta.
System dziata automatycznie po
zatozeniu linki TEA na odpowiednig
strone.

PA (Power Attack)

System ten taczy speed z trymerem,
powodujac  automatyczne, ptynne
odpuszczanie trymera w momencie

wciskania belki speed.
2d Steering System

Sterowanie typu 2D rézni sie dos¢ istotnie
od klasycznego systemu sterowania.
Mozliwosci jakie daje sa szczegdlnie
cenne dla pilotow latajgcych w zawodach
sportowych. 2D daje pilotowi duzo
wiekszg kontrole nad skrzydtem, ale z
drugiej strony wymaga nabycia nowych
(odmiennych) odruchéw.

Czip NFC

Paralotnia ma zainstalowany czip,
dzieki ktéremu przy uzyciu telefonu z
funkcjg NFC uzyskasz natychmiastowy
dostep do naszego systemu.
Znajdziesz na nim podstawowe dane
Twojego modelu skrzydta, warunki
gwarancji, aktualng dokumentacje i
podreczniki uzytkownika, notatki
serwisowe, a takze bedziesz mogt
skorzysta¢ z funkcji powiadamiania o
zagubieniu, kradziezy czy odnalezieniu
sprzetu innego wtasciciela.

Inne systemy

Ta paralotnia nie posiada innych
systemow, ktore mozna regulowag,
wymienia¢ lub usuwacé.

12
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Przed pierwszym uzyciem

Zakresy wagowe

Kazdy rozmiar paralotni certyfikowany
jest dla konkretnego zakresu wagowego,
ktéry oznacza catkowitg mase startowg
pilota wraz z uprzeza, silnikiem,
ekwipunkiem i skrzydtem.

Przekroczenie masy startowej ponad limit
podany w danych technicznych skrzydta
("Masa pilota z wyposazeniem”)
zwigksza ryzyko wypadku w przypadku
btedu pilota. Ryzyko jest tym wieksze,
im mniejsza jest powierzchnia skrzydta
w stosunku do masy startowe;j.

Skrzydta zmieniaja znacznie swe
zachowania wraz ze  wzrostem
obcigzenia i kazdy do$wiadczony pilot
powinien to doskonale rozumie€.
Najwigkszym zagrozeniem zwigzanym
z przekroczeniem maksymalnej masy
startowej jest nadreaktywnos¢ skrzydta.

Ustawienie diugosci sterowek, pozycji
bloczka sterowniczego i speed
systemu

Mozliwe sg az trzy pozycje montazu
bloczka sterowniczego. Fabrycznie
zamontowany jest on na tasmach
nosnych w pozycji posredniej (czyli
pomiedzy punktem gérnym a dolnym).

Na gtéwnych linkach sterowniczych sg
zaznaczone punkty, wyznaczajgce
miejsca dowigzania uchwytu
sterowniczego dla pozycji posredniej
bloczka sterowniczego. W zaleznosci od
miejsca zamocowania bloczka nalezy
odpowiednio dopasowaé dtugosé linek
sterowniczych.

Praktycznie zmiana pozycji bloczka z
pozycji posredniej (2) na najwyzszg (1)
nie wymaga regulacji diugosci linek
sterowniczych. Pozycja nizsza (3) bedzie
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Przed pierwszym uzyciem

zdecydowanie wymagata wydtuzenia
linek sterowniczych o odlegtos¢é miedzy
pozycjg bloczka posrednia (2) a najnizszg

3).

Mozliwa jest takze regulacja wysokosci
mocowania magnesow Easy Keepera na
tasmach nosnych. Przy najwyzszej
pozycji bloczka magnes jest takze w
swym najwyzszym potozeniu, natomiast
przy nizszym potozeniu bloczka magnes
montuje sie w nizszych pozycjach, jak
wida¢ na zdjeciu.

Dtugo$¢ linek sterowniczych nalezy
regulowaé w taki sposdb aby w trybie
maksymalnej predkosci (odpuszczone
trymery i catkowicie wcisniety speed)
linki sterownicze nie oddziatywaty na
krawedz sptywu.

Progresja linek sterowniczych, czyli
roznica dtugo$ci miedzy linka centralng
przechodzacg przez bloczek a
zewnetrzng (zétta) jest wyregulowana
standardowo i zasadniczo nie powinna
by¢ zmieniana. Wyjatkowo mozna
dopasowaé progresje do wiasnych
preferenciji ale w granicach maksymalnie
+/- 3cm i z uwzglednieniem zasad
opisanych powyzej.

Zanim polecisz z napedem, zalecamy

wykonanie prob ,na sucho”. Nalezy w
tym celu podwiesi¢ caly naped
(uzywajac tasm lub lin), usias¢ w uprzezy
i poprosi¢ drugg osobe o naciggniecie
tadm noénych skrzydta do gory. Musisz
by¢ pewien, ze w locie zawsze
dosiegniesz do sterowek, nawet jesli ped
powietrza zdmuchnie je do tytu.

Bedac w ten sposob podwieszonym
nalezy rowniez dopasowac dtugos¢ linki
speed systemu. Belka przyspieszacza,
gdy nie jest uzywana, nie powinna
naciggac linek (i tasm) systemu, ani nie
powinna zbyt daleko zwisac, gdyz moze
wpas¢ w pracujace $migto.

Dodatkowg metoda sprawdzenia catej
konfiguracji jest wybranie sie na miejsce
startu. Wiatr powinien by¢ jednostajny o
predkosci ok. 3 m/s. Z wytgczonym
napedem na plecach podnie$ skrzydto
nad gtowe. Kiedy sie ustabilizuje, sprawdz
czy linki sterownicze sg catkiem
odpuszczone i nie Sciagaja krawedzi
sptywu. Powinny mie¢ kilka centymetréow
luzu, zanim zaczng pracowag.

Pamietaj, ze bezpieczniej jest ustawié
linki sterownicze z wigekszym luzem niz
ze zbyt matym. Dopilnuj zeby ustawienie
byto symetryczne.
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Przed pierwszym uzyciem
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16

Bloczek w pozycji drugiej
(posredniej);  magnes  EK
zamocowany nad  klamrg
trymera.

Bloczek w pozycji trzeciej
(najnizszej); magnes EK
zamocowany nad  klamrg
trymera.

Bloczek w pozycji pierwszej
(najwyzszej); magnes EK
mocowany nad pozycjg drugg
bloczka.
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Pierwsze loty

Dla dobrego poznania skrzydta pierwsze
loty zalecamy wykonywa¢ z trymerami
ustawionymi  w pozycjach wolnych
(trymery zaciagniete lub nieznacznie 2-3
cm odpuszczone), bo wtedy Warp 3
zachowuje sie bardziej jak skrzydto
konwencjonalne.

Kiedy juz w petni zapoznasz sie ze

skrzydtem, sprébuj poeksperymentowac
z szybszym ustawieniem trymeréw i
przyspieszaczem. Wykorzystaj catg
dodatkowa predkos¢ i dynamike jaka daje
ci Warp 3.

17
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Start klasyczny w ciszy

Nawet kiedy wydaje sig, ze nie ma wiatru,
rzadko rzeczywiscie tak jest. Dla PPG
jest bardzo wazne, zeby start i
wznoszenie wykona¢ pod  wiatr.
Zmniejsza to zagrozenie utraty predkosci
podczas stromego przechodzenia przez
gradient wiatru. Szczegdlng uwage
nalezy zwréci¢é na drzewa, przewody
energetyczne i inne przeszkody, réwniez
pod katem tworzenia przez nie rotoréw.

Przygotowanie skrzydta

Paralotnie roztéz po zawietrznej stronie
napedu, tak by linki byty rozciggniete na
catg dtugosé i skierowane ku Srodkowi
napedu. Tasémy utéz na ziemi. Trymery
do startu powinny byé odpuszczone co
najmniej 3 cm (podziatka trymera jest
rozmieszczona co trzy centymetry). W
mocniejszych warunkach moga by¢
wskazane szybsze ustawienia trymera.
Upewnij sie, ze rozgrzewasz silnik, stojac
pod wiatr wzgledem skrzydta. Przed
wpieciem sie w tasmy zatrzymaj silnik.
Teraz przeprowadz kontrole.

Kontrola przedstartowa
Sprawdz czy:

» Kask jest wlozony i zapiety?

« Trymery sg ustawione?
+ Nic nie wejdzie w $migto?

» Speed system chodzi swobodnie i
niczemu nie przeszkadza?

* Uchwyty i linki sterownicze sg
swobodne i nie poskrecane?

+ Silnik daje petng moc?
* Przestrzen do startu jest wolna?

Gdy juz jestes$ pewien, ze wszystko jest
w porzadku, nalezy przypiac¢ skrzydto do
uprzezy napedu.

Réwnomiernie ciggnac za obie tasmy “A"
nalezy ruszy¢é do przodu. Skrzydio
praktycznie nie wykazuje tendencji do
wyprzedzania pilota, wigc tak czesto
spotykane przy startach frontsztale tu
zdarzajg sie rzadko. Zamiast tego
skrzydto jakby czekato, az je dogonisz.

Od tej chwili powiniene$ sterowaé
skrzydtem bedac odwrdcony do przodu,
bez obracania si¢ na boki. Kiedy skrzydto
jest nisko za toba, a ty sie w tym
momencie obrécisz, cze$¢ linek moze
dosta¢ sie w $miglo. Jednak
przewrocenie sie na plecy i silnik jest

grozne (i kosztowne), wiec nalezy tego
unika¢ za wszelkg cene, nawet kilku
uszkodzonych linek!

Podczas startu, kiedy czujesz jednakowe
naprezenie na obu tasmach, wcisnij gaz
catkowicie i przechyl sie w tyl
przeciwdziatajgc ciggowi silnika, tak zeby
popychat cie do przodu a nie w dét do
ziemi. Najlepiej przy starcie nie uzywac
steréwek i pozwoli¢ skrzydtu wstac tak
jak lezy. Jesli zacznie schodzi¢ z
kierunku, nalezy mocniej pociagnac
przeciwng tasme i jednoczesnie podbiec
do $rodka skrzydta, caty czas utrzymujac
staty kierunek startu. Jesli wiatr ostabnie,
mocniej pociagnij za tasmy.

Jesli paralotnia opadnie w bok lub do tytu
zbyt daleko, zeby jg jeszcze wynie$é nad
gtowe, wytgcz silnik, przerwij start i
ponownie ocen warunki.

W miare wstawania skrzydta zmniejsza
sie opor i powinno ono ustabilizowac sie
nad gtowg bez przelatywania do przodu.
To jest najlepszy moment zeby sprawdzi¢
czy jest dobrze wypetnione a linki nie sg
splatane, jednak nalezy to zrobi¢ bez
zatrzymywania sie i bez obracania. Kiedy
poczujesz, ze opér na tasmach sie

zmniejsza, przyspiesz bieg i wypusc¢ z
rak tasmy. Sprawdz czy na sterowkach
jest juz opo6r i zaleznie od potrzeb uzyj
ich do skorygowania kierunku czy
zwiekszenia sity no$nej przy oderwaniu.

Pamietaj:

+ Jesli kosz twojego napedu jest zbyt
elastyczny, tasmy  naciagniete
podczas startu moga odksztatci¢ go
tak, ze zahaczy o $migto. Sprawdz
przed dodaniem gazu czy linki
odczepity sie od kosza.

* Wszelkie sterowanie skrzydiem
powinno by¢ ptynne.

+ Nie probuj startowac, dopoki nie masz
skrzydta nad gtowa. Jesli dodasz gazu
w innej pozycji, moga pojawi¢ sie
niebezpieczne wahania.

+ Nie siadaj w uprzezy dopoki nie jestes
pewny, ze lecisz!

* Im szybsze jest ustawienie trymeroéw,
tym bardziej trzeba $ciagna¢ hamulce
do oderwania.

* Im nizsze sa punkty podwieszenia
napedu, tym tatwiej wystartowac.
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Start alpejski w silnym wietrze

Start odwrécony mozna wykonywaé
trzymajac w jednej rece obie tasmy i
jeden uchwyt sterowniczy, a w drugiej
drugi uchwyt i gaz. Przy dobrym wietrze
to jest najlepsza metoda startu.

Przy stabszym, z powodu trudnosci w
bieganiu tytem z napedem na plecach,
lepiej bedzie startowaé klasycznie.
Rozsadnie jest nie podnosi¢ skrzydta
dopoki nie jestes zdecydowany na start,
zwiaszcza jesli jest juz przypiete do
napedu.

Przygotowanie skrzydta

Potéz zwiniete skrzydto krawedzig sptywu
do wiatru. Rozwin je tak, zeby$ mogt
znalez¢ tasmy oraz sprawdzié, czy zadna
linka nie jest przerzucona przez krawedz
natarcia. Rozciggnij tasmy pod wiatr,

oddzielajac prawa od lewe;j.

Sugerujemy, zebys od razu obrocit tasmy
tak jak bedziesz si¢ obracat podczas
startu i potozyt jedng na drugiej, tylnymi
tasmami do goéry. Warto tak zrobi¢
dlatego, ze po przypieciu tasm kosz
napedu praktycznie uniemozliwia obrét
bez pomocy (kiedy skrzydto lezy na
ziemi).

Kontrola przedstartowa

Teraz przeprowadz kontrole
przedstartowg. Po uruchomieniu i
rozgrzaniu silnika nalezy zatozyé naped,
obréci¢ sie twarzg do skrzydta, podejs¢
do taém i wpiaé je w odpowiednie
karabinki.

Uzywajac przednich i tylnych tasm nalezy
otworzy¢ wloty komor. Zalecane jest

krotkie podniesienie skrzydta dla
sprawdzenia czy linki nie sg splatane.
Trzymajac tasmy, uchwyty sterownicze
i gaz jak opisano wyzej, pociagnij
przednie tasmy i podnie$ skrzydfo nad
gtowe. Warp 3 bardzo tatwo wychodzi w
gére i czasami moze wymagac
delikatnego przyhamowania steréwkami.

Kiedy paralotnia jest nad gtowg, obracasz
sie, dodajesz gazu i startujesz. Tak samo
jak przy starcie klasycznym musisz
znalez¢ takie ustawienie trymeréw, mocy
i hamulcéw, ktére dadzg najlepsza
predko$¢ wznoszenia i postepowa.

Pamietaj:

+ Startujesz ze skrzyzowanymi rekoma.
Musisz doskonale opanowac te
technike, zanim sprébujesz startowac

tak z napedem.

Wszelkie sterowanie skrzydiem
powinno by¢ ptynne.

Nie prébuj startowaé, dopdki nie masz
skrzydta nad gtowa. Jesli dodasz gazu
w innej pozycji, moga pojawi¢ sie
niebezpieczne wahania.

Nie siadaj w uprzezy dopoki nie jestes
pewny, ze lecisz!

Im szybsze jest ustawienie trymerow,
tym bardziej trzeba $ciagna¢ hamulce
do oderwania.
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Lot

Wznoszenie

Kiedy bezpiecznie oderwiesz sig od ziemi,
dalej le¢ pod wiatr, uzywajac linek
sterowniczych do kontroli predkosci
wznoszenia. Nie prébuj lecie¢ zbyt stromo
- proba uzycia hamulcéw do uzyskania
wiekszego wznoszenia tylko je pogorszy,
stwarzajagc dodatkowy opér, a przy
catkowitym otwarciu przepustnicy moze
nawet spowodowac przeciggniecie.

W locie z napedem Warp 3 zachowuje
sie bardziej jak samolot niz paralotnia, i
dobrze jest mysle¢ o nim w taki sposéb.
Jezeli nie ma przeszkdéd terenowych,
bezpieczniej jest (i czesto bardziej
efektownie) lecie¢ po starcie poziomo,
rozpedzajac skrzydto, zanim uzyskang
predko$¢ zamienimy krotkim ruchem
steréwek w szybkie wznoszenie.

Innym powodem, dla ktérego nie warto

wznosi¢ sie zbyt stromo, jest ryzyko
zwigzane z awarig silnika na matej
wysokosci. Chociaz Warp 3 nie zostanie
tak bardzo z tytu, jak w stromym
wznoszeniu robig to konwencjonalne
paralotnie, niewielka predko$¢ postepowa
tatwiej doprowadzi do przeciggnigcia.
Gdyby w trakcie startu zgast ci silnik,
musisz by¢ w stanie normalnie wyladowac,
wiec zawsze lataj z bezpiecznym
zapasem predkosci.

W zaleznosci od geometrii napedu, po
starcie moze sie ujawni¢ moment
obrotowy $migta. Bedzie chciat cie
skreca¢, wiec przeciwdziataj temu
odpowiednig sterébwka. Warp 3 jest
wyposazony w automatycznie dziatajaca
linke TEA (Torque Effect Adjuster).
Niesymetryczny montaz TEA umozliwia
przeciwdziatanie momentowi
skrecajgcemu.

Przy stromym wznoszeniu na wolnym
ustawieniu trymeréw i duzej mocy,
pamietaj o ryzyku przeciggnigcia.

Z powodu wiasciwej dla wszystkich PPG
duzej odlegtosci w pionie miedzy osig
ciggu a cieciwg skrzydta, zakres w jakim
bezpiecznie mozesz operowac moca jest
Scisle zwigzany z twoim sprzetem i
umiejetnosciami.

Wahania spowodowane praca napedu

Pewne konfiguracje masy napedu, jego
mocy oraz wielkosci $migta moga
powodowac¢ wahania, podczas ktérych
moment obrotowy $migta podnosi pilota
w jedng strong, ten pod wptywem ciezaru
opada i zaraz ponownie jest podrywany
w gore. Aby temu zapobiec, mozesz:

« zmieni¢  otwarcie  przepustnicy
oraz/lub

» uzyc¢ system TEA, montujac linke po
przeciwnej stronie w stosunku do
efektu skrecajacego oraz/lub

* przemiesci¢ w uprzezy swoj Srodek
ciezkosci na druga strone.

Najlepszym i najszybszym sposobem jest
przechylenie sie w uprzezy. Takie
oscylacje zazwyczaj wystepuja przy duzej
mocy - im wieksza moc i $rednica $migta,
tym wieksze wahania. Do tego czesto
zdarza sie, ze spdznione reakcje pilota
jeszcze poteguja rozbujanie. W takim
przypadku problem powinno zatatwic
zmniejszenie gazu i odpuszczenie
sterowek.

Szczegolnie mniej do$wiadczeni piloci
przesadzajg ze sterowaniem. Nazywa sie
to oscylacjg wymuszong przez pilota, a
prostym sposobem na nig jest
zostawienie linek sterowniczych w
spokoju.
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TEA (Torque Effect Adjuster)

System TEA (Torque Effect Adjuster)
dziata automatycznie po zatozeniu linki
na odpowiednig strone w zaleznosci od
kierunku dziatania momentu
skrecajgcego w twoim napedzie.

Pierwsze loty wykonaj bez montazu TEA,
sprawdz czy wystepujacy w twoim
napedzie moment skrecajacy jest na tyle
istotny aby wystepowata potrzeba
montazu linki TEA.

Prawidtowy — montaz  linki  TEA
przedstawiajg zdjecia:
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TEA (Torque Effect Adjuster)
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Trymery

Samostateczny profil Warp 3 pozwala
na korzystanie z bardzo duzego zakresu
pracy trymerébw i przyspieszacza.
Eksperymentuj z wszystkimi
ustawieniami, byle tylko na bezpiecznej
wysokoéci. Trymery sg podstawowym
przyrzadem sterowniczym. Pomimo iz
zasady uzytkowania trymeréw sg
powszechnie znane, chcemy zwrécié
uwage na podstawowe reguty zwigzane
z bezpieczenstwem.

Gdy chcesz odpusci¢ trymery,
postepuj zgodnie z ponizszg
procedura:

+ uchwy¢ klamry trymera w dtonie,

« kciukami  nacisnij na jezyczki
blokujace klamer,

» kiedy poczujesz, ze obie blokady
puscity, pozwdél na kontrolowane
wysuwanie sie tasm trymeréw ku
gorze.

Dzigki takiej procedurze bedziesz mégt
odpuszczac trymery w takim stopniu, w
jakim zamierzate$, czyli w spos6b
kontrolowany.

W przypadku niesymetrycznego
odpuszczenia trymera:

« skoryguj kierunek lotu za pomocg
steréwki,

+ odpusc drugi trymer (jezeli wysoko$¢
na to pozwala), lub zaciagnij trymer
wczesniej odpuszczony.

Trymer a samostatecznos¢

W Warp 3 trymer powoduje nieznaczng
zmiang geometrii profilu. W pozyciji
trymera zaciagnietego profil przyjmuje
forme bardziej nodng ze zmniejszong
samostatecznoscia. w miare
odpuszczania trymera samostateczno$¢
jest zwigkszana.

Zawsze przy zwiekszonej predkosci, czy
to z trymerami otwartymi, czy dodatkowo
z uzyciem belki speed, lub tacznie
stosujac system PA (Power Attack),
nalezy wykonywaé ruchy sterujace
bardzo ptynnie bez gwattownego
szarpania. W locie przyspieszonym ptat

skrzydta samostatecznego czesto
pozbawiony jest podparcia w postaci
tylnych rzedéw linek — sg one luzne.
Gwattowne szarpanie za sterowke
powoduje zmiane rozkiadu ci$nienia i
wywazenia profilu aerodynamicznego.
Dochodzi do ,wywrécenia” profilu w przéd
i w efekcie do gwattownego podwinigcia.

Przy wolniejszych ustawieniach trymeréw
zmniejsza sie opadanie, a sterowanie robi
sie Izejsze, dzieki czemu mozliwe jest
skuteczne wykorzystanie termiki.

Przestudiuj rysunki, ktére pokazujg ruch
trymerdw i speeda oraz sposéb montazu
przyspieszacza. Jest tam réwniez
pokazany wptyw, jaki na ksztatt skrzydta
maja rézne ustawienia.

Pamietaj:

+ Trymery sa kolejnym elementem, ktéry

dochodzi do przegladu
przedstartowego!
« Jedli ich ustawienie  bedzie

niesymetryczne, skrzydto zacznie
skrecad.
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Speed System

Speed dziata w Warp 3 doktadnie tak
samo i w takim samym zakresie jak
odpuszczanie trymeréw. Mozna uzywac
ich zamiennie w rozmaitych proporcjach
w  zaleznosci od  potrzeb (z
uwzglednieniem opisanych w dalszej
czesci wymagan dotyczacych sterowania
w zaleznosci od trybu predkosci).

24



m ﬂ m \VARP 3 \PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

PA (Power Attack)

System PA (Power Attack) faczy speed
system z trymerem, powodujac
automatyczne, ptynne odpuszczanie
trymera w momencie wciskania belki
speed. Skrzydto opuszcza fabryke z
systemem PA w pozycji zablokowane;j.
Zdecydowanie zalecamy aby pierwsze
loty zapoznawcze wykonywaé z
systemem PA w tej pozycji.
Odblokowanie  nastgpuje  poprzez
catkowite zdjecie linek blokujacych z tasm
nos$nych w fatwy sposob. Nie obcinaj ani
nie wyrzucaj tych linek, beda one
potrzebne aby ponownie zablokowaé PA
gdy tylko bedziesz tego potrzebowat!

Nie wykonuj lotéw z odblokowanym
systemem PA jezeli wiesz, ze nie
bedziesz z niego korzystat. Twéj Speed
system i Trymer dziata niezaleznie oraz
wspolnie nawet z zablokowanym
systemem PA. Poprawny demontaz
blokady przedstawiony na zdjeciach
obok.
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PA (Power Attack)

Loty slalomowe z uzyciem systemu
PA

Podczas wykonywania lotéw
slalomowych, czesto przed wejsciem w
zakret pilot leci z odpowiednio wybranym
ustawieniem speeda i trymera, ktére
gwarantuje kontrole nad skrzydtem bez
efektu zewnetrznych klap podczas
sterowania. Wychodzac =z ostrego
zakretu rowniez nalezy wcisna¢ belke
speed, gdyz w przeciwnym wypadku pilot
zostanie wyrzucony w gore a skrzydto
moze przej$¢ na niebezpieczne katy
dodatnie - ryzyko utraty sity nosnej,
przeciagniecia lub spadochronowania.
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Tryby predkosci

Tryb wolny

» trymery catkowicie zaciagniete (0)
» speed nieaktywny

* najmniejsza predkos¢
* najmniejsze opadanie
* loty termiczne
Dlugosci tasm*:

A: 575

A1 559

B: 542,5

C’: 526

C:510

* diugosci tasm tacznie z deltkam i/
softlinkami, tolerancja dtugosci +/- 5mm
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Tryby predkosci

Lot w trybie wolnym

Sterujesz za pomoca gtéwnych steréwek
ciagnac je w dot wzdituz ciata lub na
zewnatrz od siebie, zmieniajac w ten
sposéb stopien progresji i tym samym
pochylenie w zakrecie.

* Ruch sterujacy wzdtuz ciata — wigksza
progresja, ostrzejsze zakrety.

Ruch sterujacy na zewnatrz od siebie
— mniejsza progresja, zakret bardziej
ptaski.

Technika taczona - reka
wprowadzajgca w zakret prowadzona
wzdtuz ciata, reka przeciwna wysunigta
na zewnatrz w celu podpierania czesci
centralnej skrzydta i wykonywania
ewentualnych korekt.
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Tryby predkosci

Tryb przyspieszony - speed system
» trymery catkowicie zaciagniete (0)
» speed aktywny

» zwiekszona predkos¢

Dlugosci tasm*:

A: 390

A 420

B: 450

C’: 480

C:510

* dtugosci tasm tacznie z deltkam i/
softlinkami, tolerancja dtugosci +/- 5mm
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Tryby predko$ci

Tryb przyspieszony - trymer

» trymery catkowicie odpuszczone
» speed nieaktywny

» zwiekszona predkos¢

Dlugosci tasm*:

A: 575

A1 602,5

B: 630

C:657,5

C: 685

* dtugosci tasm tacznie z deltkam i/
softlinkami, tolerancja dtugosci +/- 5mm
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Tryby predkosci

Lot w trybie przyspieszonym

W trakcie przelotu do korekty kierunku
zdecydowanie zalecane jest uzywanie
przedtuzki uchwytu sterowniczego. W ten
spos6b sterownie odbywa sie tylko i
wytgcznie koncowka skrzydta, czyli
zewnetrzng czescig systemu sterowania
podobnie jak w systemie TCL (Tip Control
Line). Takie sterowanie najmniej ingeruje
w profil samostateczny, co gwarantuje
bezpieczenstwo a sterowanie jest
efektywne. Czasami moze wystepowac
efekt matych zewnetrznych klap. To
zjawisko nie jest niebezpieczne, nie
powoduje nawet zmiany kierunku, pod
warunkiem, ze pilot nie utrzymuje
zaciggniecia linki sterowniczej przez
dtuzszy czas i nie dopuszcza aby
podwiniecie sie pogtebiato. W przypadku
wystgpowania  podwinie¢,  nalezy
zmniejszy¢ predko$¢ poprzez czesciowe
zaciggniecie trymera lub odpuszczenie
belki speed.

Sterowanie jest réwniez mozliwe samym
uchwytem z krétkim ruchem sterujacym
wzdtuz ciata (wieksza progresja). Nie
nalezy gwalttownie szarpaé za uchwyt i
w zadnym wypadku nie mozna
oddziatywac na wewnetrzng
(pomaranczowa) linke sterowania 2D.
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Tryby predkosci

Tryb maksymalnej predkosci

» trymery catkowicie odpuszczone
» speed aktywny

* najwieksza predkosé

Dlugosci tasm*:

A: 390

A’ 464

B: 537,5

C: 611

C: 685

* dtugosci tasm tacznie z deltkam i/
softlinkami, tolerancja dtugosci +/- 5mm
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Tryby predkosci

Lot w trybie maksymalnej predkosci

W pierwszych lotach, w ktérych masz
zamiar testowaé maksymalne predkosci
Warp’a:

* nabierz dostatecznego zapasu
wysokosci (min. 300 m.),

+ zwiekszaj predkos¢ stopniowo, np. w
kolejnych krokach. Najpierw wyprébuj
sam speed system bez uzycia
trymera,

» przed przejsciem do kolejnego kroku
uwaznie obserwuj skrzydto i jego

zachowanie. Na  skrzydle w
konfiguracji przyspieszonej, od strony
dolnej powierzchni, nie moga
wystepowac zadne przetamania a linki
sterownicze nie powinny oddziatywaé
na krawedz sptywu. W takiej
konfiguracji powinno byé mozliwe
korygowanie kierunku za pomocg
zewnetrznej  (z6ttej) linki  TCL
przymocowane;j do uchwytu
sterowniczego CHR. Nie nalezy
oddziatywaé na wewnetrzng
(pomaranczowg) linke 2D, ktéra
Scigga wiekszg cze$¢ krawedzi
sptywu.  Korygowanie  kierunku
powinno przebiega¢ spokojnie bez
gwattownego szarpania za linki
sterownicze,

w  przypadku zaobserwowania
niepokojacych objawéw (wiotczenie,
rolowanie lub klapienie koncowek
skrzydta) zredukuj predko$¢ i
skonsultuj sprawe z dealerem lub
producentem, podajac doktadng
charakterystyke swojego sprzetu do
latania (w tym: masa startowa,
wielko$¢ skrzydta, rodzaj napedu i
silnika, oraz jego parametry).
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Whptyw uzycia sterowek na efektywnos$¢ profilu samostatecznego

Piloci przyzwyczajeni do latania na
skrzydtach z profilem klasycznym, maja
tendencje do "aktywnego" latania ze
steréwkami stale naprezonymi. Latanie
z tg manierg na skrzydle z profilem
samostatecznym jest nieskuteczne i
moze by¢ niebezpieczne.

Do sterowania paralotnig w tym wypadku
efektywniej jest uzywaé systemow
opartych o kontrole zewnetrznej linki
sterowania (TCL), ktére zostaty
skonstruowane specjalnie do stosowania
w tej konfiguracji trymeréw i speeda.
Problem ilustruja ryciny obok.

A. Odpuszczone trymery bez uzycia
sterowek

Typowe ustawienie pozwalajace na
szybkie i bezpieczne loty. Punkt wyporu
profilu przesuwa si¢ do przodu, niemal
uniemozliwiajgc frontowe podwiniecia.
Moment skrecajacy zwieksza kat natarcia.

B. Odpuszczone trymery z
zaciagnietymi steréwkami

Nawet nieduze zaciggniecie steréwek
(zwtaszcza przy petnym speedzie)
powoduje przesuniecie $rodka wyporu
do tytu a moment skrecajacy zmniejsza
kat natarcia. Dodatkowo tworzg sie
znaczne zaburzenia optywu. W
szczegOblnych przypadkach moze to
doprowadzi¢ do podwiniecia. Uzywanie
steréwek bywa konieczne do
korygowania kierunku lotu, niemniej przy
locie na wprost steréwki powinny by¢
catkowicie odpuszczone, w przeciwnym
wypadku funkcja samostatecznosci nie
jest aktywna.

C. Zaciagniete trymery

Uzycie steréwek w tej konfiguracji jest
typowym sposobem sterowania i nie
powoduje zagrozen. Ta konfiguracja
stosowana jest podczas latania w
termice. Skrzydto dziata podobnie do
skrzydta z profilem klasycznym z troche
wiekszg odpornoscig na podwiniecia.

A
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Uzycie sterowek w réznych konfiguracjach

Nie zaleca sie uzywania gtéwnych
steréwek przy trymerach odpuszczonych
powyzej potowy ich zakresu pracy
oraz/lub z wcisnieta belkg speed
systemu, szczegdlnie w warunkach
turbulentnych. Za graniczng konfiguracje
do uzywania gtéwnych steréwek mozna
przyja¢ ustawienie, w ktérym koncéwka
tasmy trymera pozostaje na magnesie.
Odpuszczanie trymeréw oraz uzycie
speed systemu zazwyczaj zwigksza
samostatecznos$¢ skrzydta, a tym samym
jego odporno$¢ na podwiniecia. Jednak
przy jednoczesnym uzyciu gtéwnych
sterowek efekt ten ulega odwréoceniu. Im
szybsza konfiguracja oraz zaciagnieta
krawedz  sptywu, tym mniejsza

odpornos¢ skrzydta na podwiniecia. W
konfiguracjach ekstremalnych (np. petna
predkos$¢) zaciggniecie jednej lub obu
sterowek  moze  prowadzi¢  do
gwattownych, dynamicznych podwinigé.
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Sposoby sterowania 2D

Obok przedstawione sg podstawowe
sposoby sterowania przy uzyciu systemu
2D. Pokazane na rysunkach przyktady
nie sa wyczerpujacym kompendium -
istnieje  wiele innych  konfiguraciji
posrednich i od pilota zalezy jaki sposéb
sterowania w konkretnych sytuacjach
bedzie dla niego najwlasciwszy.

Sterowanie typu 2D rézni sie dos¢ istotnie
od klasycznego systemu sterowania.
Mozliwosci jakie daje sg szczegdlnie
cenne dla pilotéw latajacych w zawodach
sportowych. 2D daje pilotowi duzo
wiekszg kontrole nad skrzydtem, ale z
drugiej strony wymaga nabycia nowych
(odmiennych) odruchéw.

Pilot powinien poswigci¢ czas na
poznanie mozliwosci i wypracowanie
wiasnych technik pilotazu, zanim przystapi
do latania z systemem 2D w tak
wymagajacych okolicznosciach  jak
zawody sportowe.

linka TCL

bloczek

Zwykty zakret - zaciggnij steréwke w dot

3

Mocne przyhamowanie centralng czescig -
zaciggnij obie steréwki w bok

5

Ciasny zakret - zaciggnij zewnetrzng linke TCL

2

Zwykte przyhamowanie - zaciggnij obie steréwki w dot

4

Bardzo mocne przyhamowanie centralng czescig -
zaciggnij w doét wewnetrzne linki

6

Gteboki zakret - zaciggnij sterowke w dof,
a z przeciwnej strony lekko w bok
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Ladowanie

Istniejg dwa sposoby lagdowania:

* z wytgczonym silnikiem

« z wtgczonym silnikiem.
Ladowanie z wytaczonym silnikiem

Na wysokosci ok. 50 m wytacz silnik i
szybuj jak na normalnej paralotni.
Zmniejsza to ryzyko uszkodzenia $migta,
ale za to masz tylko jedna prébe - musi
sie udac¢ od razu!

Trymer ustaw w pozycji catkowicie
zaciagnietej (0) lub  nieznacznie
odpuszczonej (2 do 3 cm) w zaleznosci
od preferencji i masy pilota.

Poniewaz obcigzenie powierzchni w
przypadku Warp’a bedzie zwykle wigksze
niz dla rekreacyjnych  paralotni
paramotorowych, to zdecydowanie nie
zalecamy podejscia do lgdowania na
skrzydle zahamowanym (z malg
predkoscia). Nalezy stosowac ladowanie
z petnej predkosci (sterowki
odpuszczone) z tak zwanym wybraniem
Jlare” nad ziemig. Warp 3 bardzo dobrze
zamienia predko$¢ postepowg na lot
poziomy po delikatnym zaciggnieciu
steréwek tuz nad ziemig ze stopniowym
wyhamowywaniem. Na koncu lotu
poziomego nastepuje zatrzymanie i
delikatne przyziemienie.

Ladowanie z wiaczonym silnikiem

Z silnikiem na jatowych obrotach znizaj
sie w ptaskim podejsciu, a kiedy zblizysz
sie do ziemi wyréwnaj i wytraé predkosé
zanim zahamujesz do przyziemienia.
Kiedy dotkniesz nogami ziemi, wytacz
silnik.

Zaletg tej metody jest oczywiscie
mozliwo$¢ powtorzenia ladowania jesl
cokolwiek péjdzie nie tak. Jesli jednak
zapomnisz 0 wytaczeniu zaptonu przed
opadnigciem skrzydta, to wzrosnie ryzyko
uszkodzenia $migta, oraz zagrozenia
zwigzane z przewréceniem sie przy
pracujacym silniku, zaplgtaniem linek w
$migto itd.

Pamietaj:

« Jedli to mozliwe, przed startem
zapoznaj sig z ladowiskiem.

Zanim zaczniesz planowaé podejscie,
sprawdz kierunek wiatru.

Na lagdowanie z wytaczonym silnikiem
potrzebujesz mniej miejsca.

Jesli masz watpliwosci, ¢Ewicz
ladowania dopéki nie poczujesz sie
pewnie.
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Inne techniki lotu

Loty swobodne - bez napedu

Chociaz zgodnie z zatozeniami
konstrukcyjnymi Warp 3 jest szybka
paralotnia do latania z napedem,
zaskakujgco dobrze sprawdza sie
rowniez jako paralotnia klasyczna i moze
by¢ uzytkowana bez zadnych przerébek
takze w ten sposob.

Gtéwna réznicg miedzy Warp, a innymi
paralotniami jest to, ze dzieki zwiekszonej
odpornosci na podwiniecia (zaréwno przy
starcie jak i w locie) oraz wigkszemu
zakresowi predkosci uzytkowych, mozna
nig bezpiecznie lata¢é takze w
mocniejszych warunkach. Generalnie im
wieksza jest predko$é lotu, tym
stabilniejsze staje sie skrzydto.

Zasady startu, lotu i ladowania w lotach
z napedem nie rdznig sie znaczaco od
tych, ktére obowigzuja podczas
wykonywania lotéw swobodnych, dlatego
w tym podreczniku nie opisujemy ich
szczego6towo.

Holowanie

Warp 3 nie jest zaprojektowany jako
skrzydio sluzace do startdbw za
wyciggarka. Zastosowany w tej paralotni
profil samostateczny moze powodowac
tendencje do zwiekszania kata natarcia
co wigze sie z duzym bezpieczenstwem
w normalnym locie lecz moze stanowi¢
zagrozenie podczas holowania.

Loty w tandemie

Warp 3 nie posiada certyfikatu do latania
w tandemie.

Akro

Warp 3 nie zostat zaprojektowany do
wykonywania figur akrobacyjnych.

Procedury  specjalne i inne
konfiguracje

Latanie na paralotni Warp 3 nie wymaga
znajomosci  innych  procedur lub
konfiguraciji niz te, ktore zostaty opisane
W niniejszym podreczniku.
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Ztote zasady latania na motoparalotni

Nigdy nie stawiaj napedu po
zawietrznej stronie skrzydta.

Sprawdz, ponownie sprawdz i jeszcze
raz sprawdz czy nie masz wyciekdéw
paliwa.

Czy wystarczy ci paliwa na lot? Lepiej
mie¢ za duzo niz za mato!

Sprawdz, czy w uprzezy nie ma
niczego luznego, co podczas lotu
mogtoby wypas¢ czy wejs¢ w $migto.

Jesli odkryjesz problem, niewazne jak
maty, zatatw go OD RAZU!

Zawsze zaktadaj i dociagaj kask zanim
wejdziesz w uprzaz.

Za kazdym razem przeprowadzaj
petny przeglad przedstartowy.

Po ladowaniu kontroluj skrzydto, stojac
twarzg w kierunku lotu, aby linki nie
weszty w smigto. Obracaj sie tylko
wtedy, gdy grozi ci upadek na plecy.

Nie szukaj ktopotow, nie pchaj sie nad
wode, miedzy drzewa, druty itp.., bo
przy awarii silnika bedziesz bezradny.

Pamietaj o] turbulencjach
spowodowanych przez inne paralotnie

czy nawet przez wtasng, szczegodlnie
na matych wysokosciach.

Nie jest rozsadnie wypuszczac
sterowki z rgk ponizej 100 m nad
ziemig - ewentualna awaria silnika
moze wymagaé natychmiastowej
reakcji.

Nigdy nie ufaj silnikowi, bo moze
stang¢ w kazdej chwili. Lataj tak, jakby
miat to wtasnie zrobic.

Z wyjatkiem unikania kolizji nie nalezy
wykonywa¢ ostrych zakretow w
kierunku przeciwnym do momentu
obrotowego.  Szczegdlnie  przy
wznoszeniu mozna wtedy przeciggnac
skrzydto i wejs¢ w negatywke.

Na matych wysokosciach nie lataj z
wiatrem bardzo zaweza to twoje pole
wyboru!

Nie czekaj, az problem sie rozwinie -
kazda zmiana dzwieku pracy silnika
czy drgania moga by¢ oznakg
ktopotow. Wyladuj i sprawdz to.

Badz pewny swojej nawigaciji.

Pamietaj, ze nie kazdy lubi hatas
twojego silnika. Nie strasz zwierzat.
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Sytuacje niebezpieczne

Podwiniecie boczne (klapa)

Przy ustawieniu trymera w pozyciji
catkowitego odpuszczenia, jak i przy
innych ustawieniach dodatkowo
zwigkszajacych predkosé (trymer +
speed system), wystgpienie podwiniecia
jest bardzo utrudnione i moze byé
jedynie  wynikiem  bardzo = silnej
turbulenciji.

W  przypadku wystgpienia nalezy
natychmiast w odpowiednim stopniu
skontrowaé przeciwng steréwkg aby
utrzyma¢ skrzydto na kierunku lub
przynajmniej zmniejszy¢ skok skrzydta
w strone podwiniecia. W normalnych
warunkach z trymerami w pozycji
zamknigtej, przy podwinigciach 50-ciu

procent rozpigtosci, Warp 3 samoczynnie
wypetnia sie. Jezeli to nie nastapi, nalezy
wspomac ten proces steréwka po stronie
podwiniecia.

W przypadku, gdy podwinigcie nastapito
z trymerami w pozycji otwartej lub tez z
dodatkowo aktywnym speed systemem:

+ odpusc¢ natychmiast belke speed,

« kontroluj kierunek za pomocg
steréwek,

» postaraj sie jak najszybciej zaciggnac
trymery.

W przypadku, gdy jest aktywny Power
Attack:

+ odpusc¢ natychmiast belke speed,

* po stronie podwiniecia, trzymajac caty
czas uchwyt sterowniczy, pociggnij w
dét za tasme D powyzej klamry
trymera, tak aby przywréci¢ jej
pierwotng pozycje i w ten sposob
zainicjowac proces wyprowadzenia z
podwiniecia.

Podwiniecie czotowe (frontsztal)

Samostateczny profil Warp 3 prawie
uniemozliwia wystgpienie tej sytuacii,
szczegblnie przy wigkszych
predkosciach. Nieumiejetne wykonanie
tego manewru moze spowodowaé
bardzo gtebokie podwiniecie, ktére bedzie
wymagato reakciji ze strony pilota, poprzez
chwilowe i rbwnomierne zaciaggniecie obu
linek sterowniczych. W przypadku, gdy
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Sytuacje niebezpieczne

trymery lub PA sg aktywne, postepu;j jak
przy podwinieciu bocznym, tylko
symetrycznie.

Przeciagniecie i spirala negatywna

Moze wystgpi¢ w skutek celowego
dziatania lub zaniedban pilota. Musisz
uwazaé w trakcie wykonywania lotow z
bardzo matymi predkos$ciami, dopdki nie
zaczniesz dobrze wyczuwacé pracy linek
sterowniczych.

W poczagtkowej fazie skrzydto wychodzi
samoczynnie. W przypadku pogtebienia
nalezy stosowaé procedure
standardowego wyjscia z tej sytuacji.

Spadochronowanie

W normalnych sytuacjach zwykle nie
wystepuje. Chcac zapobiec wystgpieniu
tego zjawiska przestrzegaj pewnych
regut:

» Odpuszczajac tasmy po B-sztalu, zréb
to szybko i rbwnomiernie. Warp 3 nie
wyskakuje nadmiernie do przodu.

» Po zatozeniu duzych uszu, wciénij
belke speed systemu. Spowoduje to
zwiekszenie opadania i zwigkszy
margines bezpieczenstwa, gdyz uszy
sg duzym hamulcem
aerodynamicznym, co powoduje
znaczng utrate predkosci.

w przypadku wystagpienia
spadochronowania najlepiej wcisnac
belke speed systemu lub wypchnac
tasmy A do przodu.

Przerzucenie linki (krawat)

Nowoczesne  skrzydta w  celu
zmniejszenia oporu czotowego majg
rzadziej rozstawione linki nos$ne i
usztywniong krawedz natarcia. Dlatego
zawsze istnieje mozliwosé, ze przy
podwinigciu stabilizator zaplacze sie w
linki. Zazwyczaj kilka mocniejszych
szarpnie¢ steréwka rozwigzuje sprawe.
Jesli jednak to nie wystarczy, nalezy
prébowaé wyplata¢é go poprzez

zaktadanie uszu lub mocniej szarpna¢
za odpowiednie tasmy.

Sterowanie w sytuacjach awaryjnych

W sytuacji gdy sterowanie za pomocg
sterowek stato sie z jakiej$ przyczyny
niemozliwe, uzyj taSm D (niebieska
obszywka) lub linek stabilizatora aby
sterowa¢ paralotnia i bezpiecznie
wyladowac.

41



m ﬂ m \VARP 3 \PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Techniki szybkiego wytracania wysokosci

Uszy

Do obustronnego podwiniecia
zewnetrznych komér paralotni mozna
doprowadzi¢  przez  réwnoczesne
zaciggniecie zewnetrznych linek z tasmy
A’ (neoprenowa obszywka) o okoto 20-50
cm. W trakcie zakfadania uszu nie nalezy
wypuszczaé z rak steréwek. Paralotnia
bedzie utrzymywata lot na wprost, ale ze
zwiekszong predkoscig opadania (max
do 5 m/s). Skrzydtem nadal mozna
sterowaé, uzywajgc do tego balansu
ciata.

Po puszczeniu linek, w dynamicznym
powietrzu skrzydto zwykle napetnia sie
samoczynnie, ewentualnie mozna mu
poméc przez dtugi ruch pompujacy, az
do momentu, gdy koncowki sie odwina.

Ze wzgledbw bezpieczenstwa (mozliwos¢
spadochronowania) dobrze jest po
zatozeniu uszu wcisngé belke speed w

celu zmniejszenia kata natarcia.
Wykonanie uszu z trymerami ustawionymi
w pozycji odpuszczonej jest bardzo
utrudnione ze wzgledu na stabilizacje
profilu samostatecznego.

B-Sztal

B-sztal mozna wykonywaé jedynie z
trymerami  ustawionymi w  pozycji
catkowicie zaciggnietej (tj. poz.’0").

Aby wprowadzi¢ paralotnie w B-sztal
pociagnij jednocze$nie obie tasmy B
(z6tta obszywka) o okoto 10-15 cm w doét.

Skrzydto stopniowo zapadnie sie na catej
swojej dtugosci na rzedzie B, optyw
powietrza zostanie zaktécony i zmniejszy
sie powierzchnia skrzydta. Predkosc
postepowa zostanie wyhamowana
prawie catkowicie.

Nalezy pamieta¢ by nie $ciggaé tasm zbyt
mocno, gdyz testy wykazaly ze grozi to
niestabilnoscig. W przypadku, gdyby
czasza utworzyta podkowe skierowang
koncami do przodu, przyhamuj delikatnie
obydwoma steréwkami, aby ja z tego
stanu wyprowadzic¢.

Tasmy B  nalezy  odpuszczaé
zdecydowanie i rownomiernie.

Po szybkim (symetrycznym) uwolnieniu
linek rzedu B optyw powietrza zostanie
przywrécony i czasza ruszy do przodu
aby powrdci¢ do normalnego lotu. Skok
skrzydta do przodu jest niewielki ze

wzgledu na jego duzg stabilnos¢ wiec
hamowanie nie jest wymagane.

Spirala

Spirala  charakteryzuje sie duzag
predkoscia opadania, przy czym
towarzyszace jej duze przecigzenia
utrudniajg utrzymanie jej przez dtuzszy
czas i powodujg duze obcigzenia
zaréwno dla pilota jak i dla skrzydta,
mogac spowodowac utrate przytomnosci.
Nigdy nie wykonuj tego manewru w
warunkach turbulentnych ani nie
doprowadzaj do nadmiernego wychylenia
bocznego, to znaczy kontroluj spirale tak
aby nie doprowadza¢ do upadku
spiralnego (opadanie powyzej 16 m/s).
W przypadku, gdy pilot odpuscit steréwke
a skrzydto nie rozpoczeto stopniowego
wytracania predkosci obrotowej, nalezy
wspomoOc ten proces zaciggajac
zewnetrzng linke sterowniczg.
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Techniki szybkiego wytracania wysokosci

Odpuszczenie trymerow powoduje
przesuniecie $rodka obcigzenia paralotni
w strone krawedzi natarcia.

Ta zasada dotyczy wszystkich paralotni,
ale im wiecej samostatecznosci wykazuje
profil skrzydta, tym radykalniej ten efekt
sie objawia.

W typowej paralotni samostatecznej po
odpuszczeniu trymerdw ciezar rozktada
sie nastepujaco na kolejnych rzedach

linek: A=60%, B=30%, C=5%, D=5%.

Przejecie tak duzej czesci obcigzenia
przez rzedy A i B paralotni
samostatecznych (tacznie 90%) skutkuje
tak ceniong stabilnoscia.

Z drugiej jednak strony w potaczeniu z
dynamicznym manewrem, jakim jest
spirala, moze niebezpiecznie przesunaé
obcigzenie zbyt blisko jego dopuszczalnej
wartosci.

Analogiczna sytuacja wystepuje réwniez
np. podczas wykonywania spirali czy
wingoweréw przy duzych uszach (big
ears). Tu tez nastepuje koncentracja
obcigzenia na zredukowanej powierzchni

skrzydta co w  pofgczeniu  z
wykonywaniem wysoce docigzajacych
powierzchnie  skrzydta manewrdw,
przesuwa jednostkowe obcigzenia
niepotrzebnie zbyt blisko wartosci
maksymalnych.

Wing over

Wing over uzyskuje sie poprzez
wykonywanie kolejnych, naprzemiennych
zakretéw tak, aby stopniowo zwigkszat
sie kat wychylenia bocznego. Zbyt duze
wychylenie boczne przy nieodpowiedniej
kontroli  skrzydta i nieodpowiednim
wykonaniu, moze doprowadzi¢ do dos¢
dynamicznego podwinigcia.
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Jak dbac o paralotnie

Skladanie i przechowywanie

Do budowy paralotni Warp 3 zostaty uzyte
najnowsze rozwigzania technologiczne
takie jak usztywnienia krawedzi natarcia
plastikowg zytka. Dlatego skrzydto
powinno by¢ skladane w taki sposob aby
zapewni¢ odpowiednie dla tego rodzaju
materiatu  warunki  transportu i
przechowywania.

Podstawowe zasady jakich nalezy
przestrzegaé podczas sktadania skrzydta:

» Sktadamy zebro do zebra (cela do celi)
na zasadzie harmonii, nie tamiemy
skrzydta na potéwki zawijajac go od
stabilizatora w strone $rodka.

+ Po utworzeniu pakietu wzdtuz

najdtuzszej cieciwy, nie rolujemy go
tylko famiemy na dtugosci, od trzech
do czterech razy (w zaleznosci od
dtugosci cieciwy), od sptywu do
krawedzi natarcia.

Krawedz natarcia pozostaje na
wierzchu ztozonego skrzydta.

Pakuj paralotnie tak aby nie byta
nadmiernie zgnieciona.

Skrzydto pakuj do dedykowanego
WingShell-a (opcjonalnie).

Po przygotowaniu sprzetu do startu,
gdy musimy oczekiwaé w kolejce na
start, dobrym rozwigzaniem jest
uzycie szybkopaka, ktéry zabezpieczy
skrzydto przed wilgocig i

promieniowaniem UV w trakcie
oczekiwania.

Nigdy nie pakuj paralotni do worka
czy plecaka gdy jest wilgotna. To
skraca zywotno$¢ tkaniny. Skrzydto
wilgotnieje rowniez wtedy, gdy lezy w
petnym stoicu na tace. Jest to
spowodowane parowaniem trawy.

» W trakcie suszenia nigdy nie wystawiaj
paralotni na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych.

* Przechowuj paralotnie w suchym
miejscu z daleka od chemikaliow i
promieniowania UV (ultrafioletowego).
Idealna temperatura, w ktorej
powinno przechowywac sig skrzydto
miesci sie w zakresie od 5 do 25 stopni
Celsjusza.

Czyszczenie

Czy$¢ paralotnie za pomocg wody i
miekkiej gabki. Nie uzywaj zadnych
chemikaliéw czy alkoholu, gdyz moga
trwale uszkodzi¢ tkanine.
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Jak dbac o paralotnie

Jak ograniczy¢ starzenie sie skrzydta

+ W zasadniczej swojej czesci paralotnia

wykonana jest z Nylonu - tworzywa,
ktdre jak kazdy inny syntetyk, niszczy
sie gdy jest wystawiane na silne
dziatanie promieni ultrafioletowych
(UV), emitowanych przez stonce.

Z tego powodu zalecane jest, aby
zredukowac naswietlanie
promieniowa-niem UV do minimum,
poprzez chowanie paralotni gdy nie
jest ona uzywana. Nawet jezeli
paralotnia znajduje sie¢ w worku czy
plecaku, nie pozostawiaj jej na storicu.

Rdzen linek stosowanych w tej
paralotni wykonany jest z wtdkien o
nazwie TECHNORA, a oplot tych linek
wykonany jest z poliestru. Powinno
sie unika¢ nadmiernego zaginania i
naciggania linek ponad ich normalne
naprezenie w czasie lotu, gdyz

wszelkiego rodzaju nadciggniecia czy
naderwania nieodwracalnie niszczg
linki.

Wielokrotne ¢wiczenia z paralotnig na
tace lub matej goérce prowadza do
szybszego zuzycia tkaniny ze wzgledu
na czeste podnoszenie i opuszczanie
skrzydta oraz cigganie go po ziemi.

Niekontrolowane starty badz
ladowania przy silnym wietrze moga
spowodowac silne uderzanie
krawedzig natarcia o powierzchnie,
co moze spowodowaé rozdarcia
szwow i materiatu oraz uszkodzenie
tkaniny (tacznie z rozwarstwieniem
impregnatu).

Utrzymuj czasze i linki w czystosci,
jako ze kurz moze przenikng¢ do
widkien i skréci¢ zywotnos¢ linek lub
uszkodzi¢ tkanine.

Zwrd¢ uwage i nie pozwol aby $nieg,
piasek lub kamienie dostaty sie do
wnetrza skrzydta: ich cigezar moze
wyhamowa¢, a nawet przeciggnac
paralotnie.

Dodatkowym niebezpieczerstwem jest
mozliwo$¢ zniszczenia tkaniny przez
ostre krawedzie.

Unikaj zahaczania linkami o cokolwiek,
gdyz moze to spowodowaé ich
nadmierne  naciagniecie  badz
naderwanie. Nie stawaj na linkach.

Mocny wezet na lince moze
doprowadzi¢ do jej przetarcia.

Nalezy skontrolowa¢ dtugosci linek
po ladowaniu w wodzie lub na drzewie.
Moga sie rozciaggna¢ lub skurczyc.

Pomiar dtugosci linek nalezy wykonaé
u producenta lub w autoryzowanym
serwisie.

Po wodowaniu nalezy réwniez
skontrolowac¢ tkanine skrzydta, gdyz
fale powodujg nierbwnomierne i
czasem silne naprezenia i moga
spowodowa¢ znieksztatcenia w
niektérych miejscach.

Skrzydto z wody wyciagaj zawsze za
krawedz sptywu. Po lgdowaniu w
stonej wodzie, koniecznie wyptucz
paralotnie stodka woda. Krysztatki soli
zawartej w stonej wodzie moga ostabi¢
wytrzymatos¢é linek, nawet po
wyptukaniu w stodkiej wodzie. Wymien
linki bezposrednio po kapieli w stonej
wodzie.

Czeste loty w poblizu stonych mérz i
oceandw przyspieszajg zuzycie
paralotni. S6l zawarta w morskiej
bryzie moze prowadzi¢ nawet do
sztywnienia i tamania si¢ linek.
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Ekspoatacja i naprawy

Naprawy

Naprawy moga by¢ wykonane wytacznie
przez producenta, autoryzowanego
dystrybutora, badz  autoryzowany
warsztat. Dopuszczalne jest samodzielne
naprawianie drobnych uszkodzen tkaniny
przez zaklejenie ich samoprzylepnymi
tatkami, wchodzacymi w sktad zestawu.

Przeglady techniczne

Przeglad Petny zaleca sie wykonywaé
co 24 miesigce lub 150 godzin lotu
skrzydita (w zalezno$ci co nastgpi
pierwsze), o ile osoba kontrolujgca nie
zaleci wczesniejszego terminu i rodzaju
kontroli ze wzgledu na stan paralotni.

Dla paralotni uzywanych zarobkowo —
do szkolenia i lotow tandemowych —
zaleca sie wykonanie Przegladu Petnego
co 12 miesiecy po uptywie 24 miesiecy
od momentu sprzedazy lub co kazde 100
godzin lotu skrzydta (w zaleznosci co
nastapi pierwsze).

Kontrola techniczna dokonywana jest

przez producenta lub autoryzowanego
dystrybutora (uprawnionego do
wykonywania przegladéw).

Identyfikacja paralotni

Typ paralotni i numer seryjny znajdujgq
sie na tabelce znamionowej wszytej
wewnatrz jednej ze $rodkowych komor
skrzydta. Tabelka znamionowa musi by¢
wypetniona doktadnie, zrozumiale i
czytelnie. W razie nieczytelnosci numery
seryjne danego typu mozna sprawdzi¢
W naszej bazie danych.

Znajac numer seryjny skrzydta mozesz
dowiedzie¢ sie o nim wiecej, wpisujac
g0 do naszej wyszukiwarki.

Warp 3 posiada zaszyty pod tabelkg
znamionowg czip NFC. Przytéz telefon
z funkcjg NFC do tabelki znamionowej,
aby uzyskaé natychmiastowy dostep do
naszej bazy danych, z ktérej dowiesz sie
wigcej o swoim skrzydle oraz pobierzesz
podrecznik  uzytkownika i inne
dokumenty.
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Gwarancja

Zakup paralotni to powazny wydatek dla
kazdej kieszeni. Dlatego zapewniamy
gwarancje jakosci naszych skrzydet, a
takze w ramach AeroCasco opcjonalnie
oferujemy mozliwo$¢ zabezpieczenia sie
przed ewentualnymi wydatkami
zwigzanymi z naprawami uszkodzonego
skrzydta.

O gwarancji

Dudek Paragliders udziela gwaranciji
bezptatnych napraw uszkodzen
wynikajacych z wad materiatu lub btedéw
produkeyjnych:

» Dla skrzydet do latania swobodnego
gwarancja wynosi 36 miesiecy (3 lata)
lub 300 godzin lotu (w zaleznosci od
tego, co nastgpi wczesniej). Jesli
skrzydto do latania swobodnego
uzywane jest do latania z napedem,
kazda godzina nalotu liczona jest
podwdjnie (nie dotyczy skrzydet PPG).

» Dla skrzydet do latania z napedem
(PPG) gwarancja wynosi 24 miesigce
(2 lata) / 200 godzin lotu, (w
zaleznosci od tego, co nastgpi
wczesniej).

+ Dla skrzydet gérskich (MPG), do
speedflyingu, dla szkét latania i pilotow

uzywajacych skrzydet do celéw
zarobkowych gwarancja wynosi 18
miesiecy (1,5 roku) lub 150 godzin lotu
(w zaleznosci od tego, co nastapi
wczesniej).

Gwarancja nie obejmuje:

« zmian koloru tkaniny, jak réwniez
farbowanie spowodowane
nieodpowiednim przechowywaniem
lub transportem

+ uszkodzen spowodowanych przez
chemikalia i stong wode

+ uszkodzen spowodowanych
nieprawidtowym uzytkowaniem

+ uszkodzen spowodowanych
sytuacjami niebezpiecznymi

+ uszkodzen spowodowanych
wypadkami (w locie i poza nim)

+ materiatédw eksploatacyjnych (np.
tasma trymera)

Warunkiem gwarancji jest:

+ mozliwosc¢ identyfikacji godzin lotu na
podstawie prawidtowo wypetnianej
ksigzki lotéw wilasciciela i jego
ewentualnych  poprzednikéw  (z
zaznaczeniem lotow PPG),
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Gwarancja

» uzytkowanie skrzydta zgodne =z
instrukcjg i przeznaczeniem,

* nie dokonywanie samodzielnych
napraw (za wyjgtkiem drobnych
napraw za pomocg samoprzylepnych
tatek),

+ nie dokonywanie przerobek,

+ mozliwos$¢ identyfikacji skrzydta na
podstawie danych z tabliczki
znamionowe;j,

» terminowe wykonywanie przegladu
technicznego paralotni.
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Aerocasco

Zwykta gwarancja nie obejmuje kosztéw
napraw uszkodzen zawinionych przez
uzytkownika lub osoby trzecie. Poniewaz
koszty takie moga by¢ znaczne,
proponujemy wykupienie AeroCasco.
Gwarantuje ono jednokrotng naprawe
wszelkich uszkodzen mechanicznych
niezaleznie od tego jakie sg duze i przez
kogo spowodowane. Jedynym kosztem,
jaki poniesiesz to koszt transportu
skrzydta do naprawy oraz koszt
wynikajacy ze zniesienia tzw. udziatu
wiasnego.

AeroCasco mozna wykupi¢ tylko dla
fabrycznie nowych skrzydet (przy
zakupie skrzydta).

AeroCasco dotyczy wytacznie uszkodzen
powstatych w trakcie startu, lotu lub
ladowania. Oczywiscie wady materiatu i
wady wynikajace z procesu
produkcyjnego sa objete zwyklg
gwarancja.

Dostarczajgc skrzydto do bezptatnej
naprawy dotacz karte potwierdzenia
objecia skrzydta systemem AeroCasco.
Po dokonaniu naprawy dokonasz jedynie
optaty z tytutu zniesienia udziatu
wiasnego. Z AeroCasco mozna

skorzystaé tylko raz w okresie jego
obowigzywania.

Istnieje  mozliwo$¢  jednokrotnego
przedtuzenia AeroCasco na kolejny rok.
Warunkiem przedtuzenia jest przestanie
skrzydta do producenta w celu
wykonania dodatkowego przegladu
skrzydta przed uptywem roku od daty
zakupu. Pamietaj, aby do przegladu wraz
ze skrzydtem dostarczy¢ karte
potwierdzenia AeroCasco.

AeroCasco nie obejmuije:
» kradziezy,
+ zmian koloru tkaniny,

 uszkodzen spowodowanych przez zte
przechowywanie skrzydta, chemikalia,
stong wode, oraz powstatych podczas
transportu i klesk zywiotowych.
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W trosce o srodowisko

Jak dba¢ o otoczenie

Paralotniarstwo jest sportem uprawianym
na wolnym powietrzu. Wierzymy, ze nasi
klienci podzielaja nasza $wiadomos$c
ekologiczng. Praktykujac ten sport
mozesz tatwo odegra¢ pozytywna role
w  kwestii  ochrony  $rodowiska
przestrzegajac kilku prostych zasad.
Upewnij sig, ze nie uszkadzasz przyrody
w miejscach, w ktérych mozemy lataé.
Trzymaj sie wyznaczonych szlakéw,
powstrzymaj sie od powodowania
nadmiernego hatasu, nie zostawiaj $mieci
i szanuj delikatng rownowage natury.

Recykling zuzytego sprzetu

Paralotnia wykonana jest z materiatow
syntetycznych, ktére po zuzyciu
wymagaja odpowiedniej utylizacji w
zgodzie z ekologia. Jezeli nie jestes w
stanie odpowiednio jej zutylizowaé
DUDEK Paragliders zrobi to za Ciebie.
Wyslij swoje skrzydto na podany na koricu
podrecznika adres dodajgc do niego
krotkg notatke.
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Dotacz do naszej spotecznosci!

Kupuijac sprzet naszej firmy stajesz sie
wazng czescig rodziny Dudek Paragliders!

Podziel sie wrazeniami z calg
spotecznoscia i badz na biezaco z
nowymi produktami obserwujgc nasze
fanpage.

Jesli masz jakies$ ciekawe zdjecia i filmy
z latania koniecznie podeslij je do nas,
a my podzielimy sie nimi z naszg
spotecznoscia:

media@dudek.eu

Nie zapomnij o} dodaniu
#dudekparagliders do udostepnianych
przez Ciebie w mediach

spotecznosciowych materiatow!

flcavRolin}

51


mailto:media@dudek.eu
https://twitter.com/dudekpg
https://www.youtube.com/user/DUDEKparagliders
https://www.instagram.com/stories/dudekparagliders/
https://www.linkedin.com/company/dudek-paragliders-s-j-/
https://www.facebook.com/dudek.paragliders
https://www.tiktok.com/@dudekparagliders

POWAIR Sp. Z o.0.
Dudek Paragliders
Centralna 2U

86-031 Osielsko, Poland
tel. (+48) 52 324 17 40
www.dudek.eu
info@dudek.eu

DUDEK

Designed in Europe

Made in Europe



